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In ultimele decenii am asistat 1a o surprinzitoare evolujic a stiin{elor.
Matematica, de exemplu, a irumpt din tiparele ei rigide si creindu-gi directii noi
de logicd, a devenit mai accesibild - celorialie §tiinge, in special biologiei
medicale. Pe de altd parte, stiifele naturii, aparent| riu delimitate, au cipitat
conturun mai precise, o dati cu noile lor achizigii. Astfel, inevitabilul s-a
produs, §i grupul stiinjelor exacie s-a apropiat pipid la interseciie cu grupul
stiingelor biologice. S-a deschis perspectiva patrunderii/in tainele naturii, nu pe
cdi ocolite §i speculative, d direct §i precis. Deductia de ieri este astdzi inlocuitd
cu determinismul concret §i logic.

Informapia (INFT) este un concept-major al secolului XX §i, totodatd
o premisi substanjiald pentru mileniul III. INFT s-a deschis in chip nedefinit
tuturor §tiingelor, inclusiv biologiei §i medicinel INFT constituie o deschidere
gnoseologici fundamentali. In opinia lui Wiener (1961) INFT este "0 mdsurd a
omului”. Homo informaticus este un demiurg ce receptioneazi §i stocheazi’
informatiile, apoi le ordoneaza sistematic. in acest fel, omul reugegte sa treaci
de 1a universul de informatii la universul informational. Omaul este modelat de
propria sa creatie, anume de universul s3u informational (Stosse! §i Ogodescu,
1978). Realitatea ca atare, nu este sursi a informatici, insa este convertibila in
informatie, putind fi astfel tratat informational. INFT este rezultat al atitudinii
umane creatoare, §i in acelasi timp, un rod al creatiei. INFT poate fi considerata
ca 0 imagine umand a ordinii universului. Universul informational poate fi
considerat activatorul endogenului. INFT reprezinti o cntitate a cirei conditic
minima este aceea de a fi structurabild. Dupd Drdgdnescu (1987), INFT esie in
primul rind sens, iar acesta este un proces fenomenologic in informaterie, prin
urmare, in materic. in pian biologic INFT asigurd reproducerea, insd nu
crecazi. La nivelul sistemului nervos, INFT este fapt cibernetic
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(neurocibernetici), deci replicatd prin buclele de tip ‘feed_—back'. iar gindirea este
un proces informational-fenomenologic (Nicolau §i Baldceanu, 1967; Katz,
1977).

‘ Prin informanicd (INFC), Drdgdnescu (1987, 1990) injelege
tehnologia informatiei, la care se adaugd, in mod organic, comportamentul
automat al informatiei din naturd (organismele vii i profunzimile materiei) §i
din societate. Prin excelentd evolugie, INFC a trecut prin mai multe etape §i, cu
siguranyi, metamorfoza ei nu se opregte: a) INFC clasicd, oormpunz.él?are
informatiei sintetice, cu programe algoritmice; b) INFC contemporand cu
inteligenid artificiali, corespunzitoare informatiei cu semnificajie formata,
bazala pe sisteme expert (acestea pot fi considerate programe, deci programe cu
inteligentd); ¢) INFC de viifor va manipula informatia fenomenologicd din
profunzimea materiei §i nu poate fi decit consecinfa unei revolutii in §tiin{a,
probabil cu efecte antientropice.

INFC a devenit stiin{d de sine stititoare. Unul din produsele sale cele
mai importante este cibernetica. Definind-o, putem spune ci este stiinja care
studiaza principiile §i legile comune ale functionirii sistemelor de legaturi,
comand3 §i control in magini §i organismele vii. Se pare cd, un pas hotdritor in
evolugia INFC nu poate fi ficut fard a injelege cibernetic procesele cerebraie
(neurocibernetica).

INFC a cigtigat evident teren in medicind §i invitdmint. Astfel, INFC
medicald si-a gisit deja o largd $i utild aplicare, ea fiind de gestiune, de proces,
de decizii, de laborator etc. Relatia medic-informatician trebuie si se stabileasci
de asa menierd incit s3 se interfereze de mai multe ori in eliberarea
programelor. In faza de aplicare, interesul mediculpi trebuie s3 fie mai mare
decit al informaticianului

Computerzarea (COM), ca-element final, aplicativ al informaticii, se
regdseste din ce in ce mai frecvent'in practica , cercetarea §i invajimintul
medical.

A doua revolujie industriali i gtiingifics, bazatd pe computerizare,
* va duce 12 0 lume nu lipsitd de standarde, dar mult mai flexibila i in primul
rind cu o tehnologie adaptabili 1a individ §i nu invers® ( Drdgdnescu, 1987).

domeniul aparaturii medicale de explorare a corpului uman, cele
mai spectaculoase rezultate au fost objinute prin computerizarea datelor
referitoare la imagini yi date din corpul uman: tomografia axiali computerizati.
rezonan{a magnetici nucieard, tomografia cu emisie de pozitroni, ecografia,
poteniialele evocate, electroencefalografia i electroneurografia computerizati
et COM detine rolul primordial in protezele i organele artificiale (inima,
membre eic.). Aparatura medicald computerizati a atins cote neimaginate in
urmi cu cifiva ani INFC medicald de laborator a ajuns in faza de creare a
ngodelek.)r de virusari §i vaccinuri antivirale. Sistemele expert din domeniile
dumlm medical, ingineriei genetice $i biochimiei medicale vor ocupa un
ch dip ce.in ¢c mai important In practica §i cercetarea medicald. Un asemenea
sstem, dialogheazd cu medicul in toate probiemele profesionale §i este
permanent perfectibil. Alte directii de aplicare a COM In medicina sint in curs
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de dezvoltare §i, schimbdrile majore la care mai asistim , pun bazclc medicinei
viitoare. In acest context, trebuie privit §i invdjdmintul medical, care prin baza
de date, prin testele de examinare §i prin sistemele cxpert vor asigura asimilarea
mai eficientd a tot ceea ce se impune in transmiterca dc la dascal la slew Na
trebuie s uitim insd, ci medicina este §i "artd” §i cd acest important aspect nu se
poate realiza decit prin relaia directd profesor-student-bolnav.
in final, un cuvint despre etica cercctarii. Chiar in condifii de
computerizare, introducerea datelor eronate duce la rezultate catastrofale. $i
din acest motiv, cercetitorul trebuie sa-fie un-"Sisif” fericit §i nu un "Zeu®
mitoman. - -
e imforrmakion ;"’{o'”.t‘“‘ N 72 & teeigaTion.
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